PATRICIA ADRIELY GOMES

S3o Pedro - Belo Horizonte/MG

Email: patriciaadriely@yahoo.com.br | Contato: (31) 99477-6957
LinkedIn: linkedin.com/in/patriciaadriely-ux-design

Portfélio: https://patriciagomes.jor.br/

Objetivo:
Atuar como Designer | Designer UX.

Formagdo:

Pds-Graduagdo em UX e Design de Produtos Digitais — PUC Minas — 2025
Pés-Graduacdo em Comunicacao e Marketing — PUC Minas — 2022
Graduagdo em Comunicagdo Social (Jornalismo) — PUC Minas — 2015

Resumo Profissional:

Designer com 10 anos de experiéncia em Design Digital e 5 anos de atua¢do em UX/UIl e Product
Design, com especializacdo em UX e Design de Produtos Digitais pela PUC Minas. Atuagao na criagao
de experiéncias digitais centradas no usuario, combinando Ul Design, UX Research, Design Thinking,
Arquitetura da Informacdo, Jornada do Usudrio, Prototipacdo, Testes de Usabilidade e Design
Systems. Experiéncia em projetos web e mobile, Discovery, processos de DesignOps e governanga
de design, conectando necessidades dos usudrios aos objetivos do negdcio. No Grupo Taua,
contribui para a evolugdo da experiéncia digital e para a estruturacdo de processos e governanca de
design, alcangando reducdo de 80% no SLA de entregas.

Experiéncia Profissional:

GRUPO TAUA DE HOTEIS E RESORTS

Cargo: Designer lider

Periodo: 09/2025 — 05/2026

Atividades: Responsavel por coordenar as operagdes de design e liderar processos de trabalho, com
foco na eficiéncia das entregas, padronizagdo visual e governanca de ativos de marca em multiplos
pontos de contato. Gerenciar processos e fluxos de trabalho do time de design, implementando
praticas de padroniza¢do operacional. Desenvolver e manter guias de estilo visual e padrées para
ativos de marca, garantindo escalabilidade, consisténcia estética e alinhamento a identidade da
organizacao. Alinhar demandas com diretorias e stakeholders, traduzindo objetivos de negdcio em
solugdes de design. Contribuir para a evolugdo de interfaces digitais, com foco em conversao,
experiéncia do usuario e geracdo de leads.

Cargo: Designer Sénior

Periodo: 02/2024 — 08/2025

Atividades: Atuar estrategicamente em UX Design, Product Design e Ul Design, com foco em
experiéncia do usuario, usabilidade, acessibilidade e consisténcia visual. Desenvolver interfaces para
web e mobile, incluindo Home, Landing Pages e Ads, aplicando Design Thinking, Mobile-First e
principios de design centrado no usudrio. Contribuir para a implementagdo de Design Systems,
criando padrdes escaldveis e reutilizaveis. Desenvolver apresentag¢des institucionais e materiais
estratégicos para diretoria e vendas B2B, com foco em storytelling e organizacdo da informacao.



Coordenar projetos de identidade visual, garantindo consisténcia da marca em diferentes canais e
pontos de contato.

Cargo: Designer Pleno

Periodo: 08/2022 —02/224

Atividades: Criar pegas digitais e offline para a rede de resorts, garantindo consisténcia da identidade
visual em diferentes canais. Desenvolver fluxos de e-mail marketing e campanhas digitais com foco
em engajamento e conversao. Criar apresentagdes corporativas para diretoria e vendas, aplicando
principios de arquitetura da informacgéao e storytelling. Produzir e editar conteddos audiovisuais para
redes sociais e endomarketing. Atuar em colaboragdo com times de Conteudo e Performance,
garantindo clareza, usabilidade e alinhamento estratégico das entregas.

AGENCIA REDE COMUNICACAO

Cargo: Designer (Freelancer)

Periodo: 01/2021 — 03/2024

Atividades: Responsavel por desenvolver pegas para grandes empresas, como Drogaria Araujo,
Localiza, Gerdau, CNH Industrial e Alianga Energia. Criar materiais para midias impressas e digitais,
incluindo pecas para redes sociais, newsletters, landing pages e conteudos audiovisuais.

Cursos | Atividades Extracurriculares:
e |ABoost —Design Boost - 2026
e Al for Designers — IXDF - Interaction Design Foundation - 2025
e Figma— Mentorama - 2024
e Web Designer — Senac Minas - 2016

Idiomas:

e Espanhol Intermediario — Holy Learning
e Inglés basico — Holy Learning



